CUASO alliiaboa iFrenTi

informacion General

El Curso persigue adaptarse a las caracteristicas personales

de horarioy n

pedagogica
tradicional.
adquiridos, @

expectativas.

Nuestro serv

ientos que en el curso se imparten.




20 quién va dirigido?

El curso va dirigido a todos aquellos profesionales,
estudiantes o personal interesados en la animacion y el ocio infantil;

que trabajen en el sector o que quieran incorporarse a él.

Tiempo gy lletodologia

Ina duracion de 200 horas y un p

. @ .
mas convenga a Slﬁ | 2SeS.

posicion del alumnado en la platafor
donde este podra de

gue quiera.

1S actividades de evaluacion se enviar plataforma

00 docente del



Programacién

En el presente curso se impartiran una serie de contenidos

tedrico-practicos para que los/as alumnos/as desarrollen los

| niflo y su socializacion

o Tema 2; cializacion como elemento fundaments
@

de vida™

o Tema 4: La escuela como agente ¢

del nifo.

ODULO 2: Caracteristicas fisicas y ps

o Tema 1: Perfil del monitor/animador

o Tema 2: Conocimientos a desarrollar
o Tema 3: ;Como se aprende a ser monitor?

o Tema 4: Pedagogia del juego



4+ MODULO 4: Recursos y actividades
o Tema 1: Talleres

o Tema 2: Juegos de animacion

o Tema 3: Juegos populares

: Técnicas de trabajo en grupo

: El grupo y el equipo

racion de proyectos

acion de programas



Fvalvacion

La evaluacion se realizara a través de ejercicios
correspondientes a cada uno de los médulos que forman parte del
temario del curso.

Al fina

correspondie a organizacion de un proyecto de &

ocio y tiemp




